
MACHINE INFERNALE SONORE n°3 

 Des billes sont versées sur une balance. 
Le poids des billes fait basculer ses bras. 
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Le bras soulève une gouttière et fait 
rouler une voiture. 



       

La voiture percute un cylindre qui roule 
le long d’une seconde gouttière. 

 
Le cylindre percute un aimant et le fait 
tomber. L’aimant entraine l’ouverture 
d’une carte musicale. 


